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Персональный сайт автора тут
Майкл А. Стакпол родился 27 ноября 1957 года в Восо (штат Висконсин, США). Отец его был педиатром, а мать - учительницей (позже она занялась политической деятельностью). Вскоре после рождения Майкла семья переехала в Вермонт. После окончания в 1975 году школы Майкл Стакпол поступил в университет Вермонта, где специализировался по истории и который окончил в 1979 году со степенью бакалавра. К этому времени он уже продал свой первый игровой проект компании "Flying Buffalo", поэтому перебрался в Аризону и стал работать в этой фирме разработчиком компьютерных игр. Впоследствии Майкл Стакпол сотрудничал также с такими компаниями, специализирующимися на создании компьютерных игр, как "Interplay", "TSR", "West End Games", "Hero Games", "Wizards of the Coast", "Game Designers Workshop", "Pinnacle Entertainment Group", "WizKids". В 1987 году корпорация FASA пригласила Майкла Стакпола для создания романов из цикла "BattleTech". С этого времени им было создано 6 компьютерных игр, три настольных игры, три ролевых игры и одна карточная и написано свыше двух десятков руководств к играм. Майкл Стакпол - автор свыше 30 романов и новеллизаций, среди которых произведения из циклов "Звездные войны", "X-wing", "BattleTech", а также фэнтезийные романы "Once a Hero","Talion: Revenant", "The Dark Glory War" и "Fortress Draconis".  
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Я родился в Wausau, Wisconsin в конце 1957 у Джима и Джанет Стакпол (Jim and Janet Stackpole). Я помню немного моего раннего детства, прежде всего, потому что я провел первые шесть месяцев моей жизни, агитируя моих родителей, вернутся в Вермонт, что они и сделали, когда мой отец закончил обучение в медицинском колледже. (Мой отец - Педиатр, и моя мать была преподавателем, перед тем как стать политическим деятелем и активистом в разнообразных общественных программах).

 После возвращения в Вермонт родился мой брат Патрик (Patrick) и, четырьмя годами позже, моя сестра Керин (Kerin) была рождена. Патрик сделал себе карьеру военного, закончив военную академию в Вест Понте (West Point). Моя сестра - адвокат и весьма хороший специалист в этом деле. (Я нахожу это довольно успокаивающим, знать, что в моей семье я могу получить хороший медицинский совет, хороший юридический совет, и хороший военный совет, все, из которых жизненно важны в моем занятии.)

 То, что я не родился в Вермонте, причинило мне незначительную детскую травму, с тех пор, согласно хорошей старой мудрости Янки, я не был истинным вермонтером. (Как обычно отмечается, если кто-то печет печенье в печи и ползающий щенок там спекся, - то это не делает его печеньем) < Прим. переводчика: вообще-то это такая тупость, но по-другому я че-то не смог перевести> .  Я превзошел эту травму. В моих подростковых годах моя непокорность родителям выражалась в форме слушания комментирования Бостона Бруинса (Boston Bruins) хоккейных игр по радио, когда они предполагали что я занимаюсь выполнением домашней работы. Как видите, я был настоящим сорвиголовой.
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 Я закончил Среднюю школу Мемориала Риса (Rice Memorial ) в 1975 и пошел оттуда в Вермонтский Университет . Там я получил высшее образование в 1979 со степенью бакалавра по истории. Продававши мой первый игровой проект Flying Buffalo Inc. в 1977, я устремился на запад, к земле мексиканского еды, где редко увидишь снегопад, и снег никогда не продолжается достаточно долго, чтобы его расчищать.Я жил в Аризоне с тех пор, если бы не четырехмесячное ограничение в технологическом колледже (CT) в Хартворде (Hartford), работая консультантом для Coleco Industries.

 В 1987 Корпорация FASA нанимала меня, чтобы писать трилогию Воина BattleTech - романы и остальное, что, как мы историки любим говорить, является историей.

 3 / 4



Информация о авторе романов battletech Майкле Стакполе

Автор: Click
20.06.2009 17:06

источник сайт Майкла Стакпола        Перевод осуществил  RW_Nova   На данный момент в нашей библиотеке имеются следующие произведения МайклаСтакпола:  Майкл Стакпол - Принц хаоса (Prince of Havoc)Майкл Стакпол - Возрождение завета (Grave Covenant)Майкл Стакпол - Естественный отбор (Natural selection) Майкл Стакпол - Рожденный для войны (Bred for War) Майкл Стакпол - Цена риска (Assumption of risk)Майкл Стакпол - Смертоносное наследство (Lethal heritage)Майкл Стакпол - Кровавое наследство (Blood legacy) Майкл Стакпол - Потерянная судьба (Lost destiny)Майкл Стакпол - Преступные намерения (Malicious intent)Майкл Стакпол. Цикл "Темный Век" - "Призрачная Война" (Ghost War)      
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